PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

| czes¢ — moze by¢ stosowana we wszystkich klasach szkoty podstawowej;

Il czes¢ — to wymagania na poszczegolne oceny do kazdej lekcji w klasie V;
CZESC I

I. Postanowienia ogélne
Przedmiotowy System Oceniania (PSO) zostat opracowany z uwzglednieniem:
1. Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoty specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);
Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkoét (Dz.U. z 2017, poz. 703);
Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikow (Dz.U. z 2017, poz. 481);
Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;
Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5. (Nr dopuszczenia MEN876/2/2018) autorstwa Danuty Kiatki, Katarzyny Kialtki;
Podstawy programowe;j ksztalcenia ogdlnego z informatyki.
Przedmiotem oceny s3':
wiedza 1 umiejgtnosci oraz wykorzystywanie wlasnych mozliwosci;
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wkladany przez ucznia;
zrozumienie tre$ci zadania i wykonanie wszystkich polecen;
$wiadomo$¢ wykonywanej pracy (dziatania planowe);
sprawnos$¢ dziatania i umiejetno$¢ optymalizacji metod pracy;
umieje¢tno$¢ samodzielnego korzystania z r6znych pomocy;
umiejetnosé realizacji wlasnych pomystow;
umieje¢tno$é rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;
aktywnos$¢ 1 systematycznos$¢.
Ocena pracy ucznia, oprécz zagadnien merytorycznych, powinna uwzgledniaé takze aspekty wychowawcze, takie jak?:

+  umiejetno$¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,

umiejg¢tnos$¢ pracy w grupie,
aktywnos$¢ na lekcji,
przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wiasnosci,
kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprz¢tu i oprogramowania,
przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowe;j,
organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,
poszanowania prywatnosci i pracy innych oséb,
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przestrzegania wartosci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,

przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,

madrego i krytycznego odbioru informacji ze Srodkéw masowego przekazu,

przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowe;j,

przestrzegania zasad wiasciwego korzystania z dodatkowych Zrodet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
wspotdziatania w zespole.

dociekliwosci poznawczej bazujacej na rzetelnej informacji.

Narzedzia pomiaru osiagnieé:

Pisemne prace sprawdzajace.

Praktyczne prace sprawdzajace.

Odpowiedzi ustne.

Prace praktyczne na lekcji.

Prace domowe.

Obserwacja:

aktywnos¢ na zajgciach,

aktywnos¢ tworcza,

systematycznos$¢,

postepy, )

praca w grupie,

umiej¢tnosé wspolpracy,

prezentacja pracy,

przygotowanie do lekcji.

W przypadku nieobecnosci uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zajgé (wagaruje)
nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dzialu programowego ocen¢ niedostateczna. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.
lll. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:
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Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

Oznaczenia wystepujace ponizej:
(P)—  wymagania podstawowe
[oceny: dopuszczajaca (2), dostateczna (3)],
(PP) — wymagania ponadpodstawowe
[oceny: dobra (4), bardzo dobra (5), celujaca (6)].

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:
Wyrdznia si¢ wiedza i umiej¢tnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu obowiazujacym w danej klasie.
Samodzielie i twérczo rozwija wlasne uzdolnienia.
Zdobyta wiedzg stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych.
Samodzielnie i tworczo znajduje stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych.
Bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.
Chetnie wykonuje prace dodatkowe, sluzy pomoca innym, uczestniczy w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci

e Wykazuje szczegdlne zainteresowanie przedmiotem.

e  Zawsze pracuje samodzielnie.

e Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wlasnych zainteresowan i rozwiazywania problemow.
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Sprawnie postuguje si¢ jezykiem informatycznym.
Prezentuje w swoich wypowiedziach wtasne przemyslenia.
W sposéb tworczy wykorzystuje wiadomosci i umiejgtnosci w nowych sytuacjach.
W pehni korzysta z dostgpnych opcji programu.
Bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych i przechodzi w nich do kolejnych etapow (poza etap wstgpny) [PP].
e Swiadomie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnosé wykonywania zadan
e  Samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania przewidziane programem [P, PP].
e Jego tempo pracy umozliwia mu wykonywanie zadan wykraczajacych poza program [R].
e  Pisze wszystkimi palcami, sprawnie i szybko, metoda bezwzrokowa.
e Jest aktywny, zaangazowany, pomaga innym w pracy.
Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
Opanowat wiedz¢ i umiej¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowiazujacym w danej klasie.
Potrafi zastosowaé zdobyta wiedz¢ w praktyce.
Samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy do rozwigzywania danych problemow i przewiduje ich nastgpstwa.
Wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy.
Sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci
e  Posiada wiedz¢ przewidziang przez program [P, PP].
Wykazuje zainteresowanie przedmiotem.
Zawsze pracuje samodzielnie.
Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wiasnych zainteresowan.
Czyta tekst ze zrozumieniem.
Zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem informatycznym.
Udziela wyczerpujacych wypowiedzi.
Podczas wykonywania zadan wykazuje duza starannos$¢ i sumiennosc.
Korzysta z opcji programu w zakresie przewidzianym programem [P, PP].
. Przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnosé wykonywania zadan
. Samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania przewidziane programem [P, PP].
e Jego tempo pracy umozliwia mu wykonywanie zadan przewidzianych programem [P, PP].
e Pisze szybko i sprawnie, wszystkimi palcami, nie robi btedow (literowek).
Stopien dobry otrzymuje uczen, ktéry:
Dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania.
Korzystajac ze wskazowek nauczyciela, rozwigzuje zadania i problemy.
Potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan.
Zna podstawowe pojecia i wlasciwa terminologi¢ zwigzane z przedmiotem.
Czasem popetnia bledy, ale potrafi je wskaza¢ i poprawic.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci
e Opanowat wigkszos¢ wiedzy przewidzianej przez program [P, PP].
Wykazuje zainteresowanie przedmiotem.
Zawsze pracuje samodzielnie.
Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wlasnych zainteresowan.
Czyta tekst ze zrozumieniem.
Zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem informatycznym.
Udziela wypowiedzi niewyczerpujacych tematu.
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Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wlasnych umieje¢tnosci z niewielka pomoca nauczyciela.
Pracuje z niewielka pomoca nauczyciela.
Poprawnie postuguje si¢ stownictwem informatycznym.
Korzysta z opcji programu w zakresie przewidzianym przez program [P, PP].
e Przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnos¢ wykonywania zadan
e  Sprawnie wykonuje zadania z niewielka pomoca nauczyciela.
e Jego tempo pracy umozliwia mu wykonywanie zadan przewidzianych programem [P, PP].
e Pisze szybko, robi niewiele blgdoéw (literowek).
Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
Opanowal podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania dla danej klasy.
Posiadt typowe umiejetnosci i wykonuje zadania o $rednim stopniu trudnosci.
Umie opisa¢ przebieg realizacji zadania i rozumie sens jego rozwigzania.
Potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywaé zadania o niewielkim stopniu trudnosci.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci
e  Opanowatl podstawowa wiedz¢ przewidziang przez program [P].
Wykazuje niewielkie zainteresowanie przedmiotem.
Pracuje z niewielka pomoca nauczyciela.
W niewielkim zakresie wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania whasnych zainteresowan.
Udziela wypowiedzi niewyczerpujacych tematu.
Czyta tekst ze zrozumieniem z niewielka pomoca nauczyciela.
Postuguje si¢ stownictwem informatycznym, ale nie zawsze poprawnie; popetnia nieliczne btedy.
Korzysta z opcji programu w zakresie umozliwiajacym wykonanie podstawowych operacji [P].
W wykonywanej pracy nie wykazuje inwencji tworczej.
e Przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnos¢ wykonywania zadan
. Sprawnie wykonuje zadania z niewielka pomoca nauczyciela.
e Jego tempo pracy umozliwia mu wykonywanie podstawowych zadan przewidzianych programem [P].
e Dobrze postuguje si¢ klawiatura, popetnia nieliczne bledy.
Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
Niewystarczajaco opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie.
Rozumie poj¢cia informatyczne.
Ma trudnosci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych.
Stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci
e  Opanowat wiedz¢ niezb¢dna w toku dalszego ksztatcenia [P].
Wykazuje niewielkie zainteresowanie przedmiotem.
Pracuje z pomoca nauczyciela.
W niewielkim zakresie wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania whasnych zainteresowan.
Stownictwo informatyczne opanowatl w niewielkim zakresie.
Korzysta z pomocy nauczyciela, by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.
Korzysta z opcji programu w niewielkim zakresie.
e Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnosé¢ wykonywania zadan
e 7 pomoca nauczyciela wykonuje powierzone mu zadania.
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e Jego tempo pracy nie pozwala mu na wykonywanie wigkszosci zadan przewidzianych programem [P].
e  Poprawnie postuguje si¢ klawiatura, pisze wolno, popetnia liczne biedy.
Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:
Nie opanowatl wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy.
Ma braki w wiadomos$ciach i umiejetnosciach, ktére uniemozliwiaja mu kontynuacj¢ dalszej nauki z zakresu przedmiotu.
Nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomocg nauczyciela.
Kryterium: Zakres wiedzy i umiejetnosci
e  Nie opanowat podstawowej wiedzy [P].
Nie wykazuje zainteresowania przedmiotem.
Potrzebuje pomocy nauczyciela podczas wykonywania najprostszych zadan.
Nie wykorzystuje posiadanej wiedzy do poszerzania wlasnych zainteresowan.
Nie postuguje si¢ jezykiem informatyki, nie rozumie podstawowych pojec.
Nie potrafi korzysta¢ z opcji programu w zakresie umozliwiajacym realizacj¢ zadan przewidzianych programem [P].
e Nie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
Kryterium: Sprawnosé wykonywania zadan
e Nie wykonuje powierzonych zadan, nawet z pomoca nauczyciela.
e  Jego tempo pracy nie pozwala mu na wykonywanie zadan przewidzianych programem [P].
e  Postuguje si¢ klawiatura w stopniu uniemozliwiajacym realizacj¢ programu [P].
Lekcje informatyki z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi [1]:
Najwazniejszym dziataniem wspierajacym ucznia o specyficznych potrzebach edukacyjnych jest indywidualizacja.
Formy i metody pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nalezy dostosowa¢ do jego mozliwosci percepcyjnych.
Zakres wymagan edukacyjnych wynikajacych z programu nauczania nalezy dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia.
Tresci ksztalcenia proponuj¢ realizowa¢ na poziomie wymagan podstawowych (P).
Nauczyciel powinien umozliwi¢ uczniowi osiagnigcie wyzszego poziomu wymagan i wspomoéc go w dazeniu do tego.
Oceniajac prace ucznia, nauczyciel powinien przede wszystkim wziaé pod uwage wysitek wlozony przez ucznia w pokonywanie trudnosci.
Pracujac z uczniami z orzeczeniem z poradni psychologiczno-pedagogicznej, nauczyciel powinien zastosowaé ocenianie indywidualne uwzglgdniajace zalecenia poradni.
Lekcje informatyki z uczniem zdolnym [1]:
. Rozpoczynajac pracg z uczniem zdolnym, nalezy przede wszystkim dobrze poznac jego potrzeby i ustali¢ zgodny z nimi plan dzialania. Nalezy odpowiednio dobra¢ tresci, metody nauczania, formy
organizacyjne dydaktyki oraz oddzialywania wychowawcze.
Najwazniejszym dziataniem wspierajacym ucznia uzdolnionego jest motywowanie go do tworczego i kreatywnego myslenia oraz rozwijanie jego wyobrazni i wrazliwosci.
Waznym elementem motywujacym uczniéw uzdolnionych jest publiczna prezentacja ich dokonan w formie wystaw szkolnych i pozaszkolnych, a takze udziat w konkursach.
Nauczyciel powinien zachgca¢ uczniéw do wykonywania zadan i ¢wiczen dodatkowych, a takze zaangazowac ich do pomocy stabszym uczniom.
Jesli chodzi o warunki wychowawcze, to nalezy dazy¢ do wiasciwej i bezstronnej postawy wobec dziecka zdolnego, tolerancji dla jego ewentualnej nietypowosci w zachowaniu, docenia¢ samodzielno$¢
jego myslenia i dziatania, oryginalno$¢ w rozwigzywaniu zadan. Trzeba tez wystrzega¢ si¢ traktowania go jako ,,ucigzliwego” cztonka zespotu klasowego, ktory albo ,,za duzo wie”, albo ,,za duzo
chcialtby wiedzie¢”.
e Nauczyciel nie powinien wywiera¢ presji na ucznia i nadmiernie go chwalié.

e o o O

Postanowienia korncowe

1. Na zajgciach obowigzuje zawarta w danym roku szkolnym umowa z uczniami, w ktérej szczegotowo okreslone sa sposob oceniania oraz zagadnienia dotyczace obowiazkow ucznia i nauczyciela zwigzanych z
przedmiotem.

2. Jesli uczen otrzyma oceng niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowiazek zaliczenia materialu. Termin uzgadnia z nauczycielem. Zaliczenie odbywa si¢ w formie ¢wiczen praktycznych.

Umowa z uczniami

1. Umowa z uczniami jest ustalana na pierwszych zajeciach lekcyjnych z przedmiotu i uwzglednia Przedmiotowe Zasady Oceniania oraz obowiazki ucznia i nauczyciela zwiazane z przedmiotem informatyka w
danym roku szkolnym.

2. Kazdy uczen zobowiazany jest do przestrzegania Regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

3. Ocenianie uczniéw zgodne jest z Wewnqtrzszkolnymi Zasadami Oceniania i Przedmiotowymi Zasadami Oceniania.
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4. Oceny sa jawne i na biezaco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym
5. Ocenie podlegaja:

warto$¢ merytoryczna pracy,
stopien zaangazowania ucznia w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos$¢ wykonania polecenia,
staranno$¢ i estetyka,
samodzielnos¢,
praca na lekcji:
. ¢wiczenia praktyczne,
odpowiedzi ustne (znajomos¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i poj¢ciami informatycznymi),
prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien,
aktywnos¢, systematyczno$é i jakos$¢ pracy,
wspoélpraca w grupie,
. stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym,
sprawdziany, kartkowki oraz testy wiadomosci 1 umiej¢tnosci,
prace domowe,
prace wykonywane z wlasnej inicjatywy, na przyklad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.,
prace dodatkowe,
udziat w konkursach, olimpiadach,
udziat w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.

6.  Sprawdziany z zakresu danego dziatlu programowego sa zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. Sprawdziany z szerszego zakresu sa zapowiadane co najmniej dwa tygodnie wczesniej.

7. W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwoch tygodni od momentu przyjscia do szkoty.

8. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.

9.  Kartkéwki lub sprawdziany umiej¢tnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie sa zapowiadane.

10.  Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy kazdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu (do 2 tygodni od momentu wpisania oceny do dziennika)..

11. Praca domowa wykonywana w formie elektronicznej jest niecobowiazkowa, ale jej brak zaznacza si¢ kreska (-) w dzienniku lekcyjnym. Praca oddana po terminie nie b¢dzie przyjmowana.

12. Kryteria na poszczegolne oceny zawarte sa w Przedmiotowych Zasadach Oceniania.

13. Uczen ma prawo do zgloszenia nieprzygotowania do zaj¢é. (2 razy w potroczu). Fakt nieprzygotowania zglasza si¢ podczas sprawdzania obecno$ci na poczatku lekcji. Nieprzygotowania zgtaszane w trakcie
lekcji (np. przed kartkowka) nie beda przyjmowane. Nieprzygotowanie nie begdzie przyjmowane na lekcjach, na ktérych ma si¢ odby¢ zapowiedziany sprawdzian.

14. W przypadku ucznia ze szczegdlnymi trudno$ciami w przyswajaniu wiadomosci i opanowywaniu umiejetnosci praktycznych z przedmiotu obniza si¢ poziom wymagan stosownie do jego mozliwosci.
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KLASA V — 32 godziny lekcyjne

Rozdzial 1. (Proponowana

liczba godzin — 9)

Wydawnictwo HELION, 2018; nr dopuszczenia 876/2/2018

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekeji

Wymagania programowe

siedzeniem przed komputerem.
Szczegdlowo opisuje, jak
zapobiega¢ skutkom zbyt dlugiej
pracy przy komputerze (tablecie,
smartfonie).

Zna i opasuje zasady darmowego
dostepu do informacji.
IPrezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne
przemyslenia.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
mowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostgpnych
opcji programu.

dlugim siedzeniem przed
lkomputerem.

Umie zapisa¢ w kilku
lpunktach przepis (algorytm)
Ina bezpieczne korzystanie z
komputera, urzadzen
cyfrowych i sieci
lkomputerowych.

Zna 1 objasnia rodzaje licencji
[programow komputerowych.
Opisuje dziatanie popularnych
wiruso6w komputerowych.
IZna programy antywirusowe.
Potrafi zabezpieczy¢ przed
zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi w nim
informacjami.

\Wyjasnia pojgcia: prawo

IWie co to jest prawo autorskie i
licencja oprogramowania. Zna
zasady udostepniania zasobow
internetu.

Umie korzysta¢ z zasobow
internetu zgodnie z prawem
autorski.

Zna kilka rodzajow licencji
programow komputerowych.
\Wymienia popularme wirusy
lkomputerowe.

Zna zasady etyczne i prawne
regulujace sposob korzystania z
programow komputerowych.
IWie, co nalezy zrobié, aby
ochroni¢ urzadzenie przed
wirusami komputerowymi.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje

lkomputerem.

\Wie co nalezy zrobi¢, gdy
zaobserwuje u siebie negatywne
objawy pracy przy komputerze.
Prawidlowo nadaje nazwe
Iplikowi i zapisuje w swoim
lkatalogu.

(Gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w
lkomputerze lub w innych
lurzadzeniach, a takze w
Srodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

\Wyszukuje w internecie
informacje na zadany temat.

INa podstawie informacji

lodszukanych w internecie

IZna i stosuje wlasciwa
[postawe w trakcie pracy
Iprzy komputerze. Potrafi ja
zademonstrowac.

IZna zasady nadawania nazw|
plikom i stosuje je.
Przygotowuje i prezentuje
rozwiazania problemow,
[postugujac si¢ edytorem
tekstu.

IZna pojecia prawo autorskie|
i licencja oprogramowania.
\Wie, co jest to profilaktyka
lantywirusowa.

Korzysta z pomocy
lnauczyciela, by wykaza¢ si¢
swoja wiedza.

Numer] Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Zaczynamy... Szczegdtowo omawia zasady (Omawia najwazniejsze zasady|Zna regulamin pracowni IZna zasady bezpiecznego \Wymienia przynajmniej Lekcewazy
/ zachowania w pracowni zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega go.  [uzytkowania sprzg¢tu dwie zasady zachowania w [regulamin szkolnej
1 godzina komputerowe;. komputerowej i przestrzega |Zna objawy zmgczenia organizmu [komputerowego. szkolnej pracowni [pracowni
/ Szczegdlowo omawia objawy lich. spowodowane zbyt dlugim IZna objawy zmeczenia komputerowe;. komputerowej,
[L.4, III.1b, 2a, 2d, IV.1, zmeczenia organizmu Omawia objawy zmgczenia  [siedzeniem przed komputerem i jorganizmu spowodowane zbyt |[Dba o porzadek na INie przestrzega
2,V.1,3,4 spowodowane zbyt dtugim organizmu spowodowane zbyt|wie jak im zapobiegac. dtugim siedzeniem przed stanowisku pracy. zasad bezpiecznej i

lhigienicznej pracy z
lkomputerem.

INie wykonuje
[powierzonych zadan,
[nawet z pomoca
nauczyciela.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

korzystamy z wirtual-
nego dysku OneDrive
/

1 godzina
/
I.2a, 3, I1.3a, 3b, 4,
IL.2b, 2¢, IV.3, V.1 - 3.

bezpieczenstwa w sieci.
IWykonujac ¢wiczenia pracuje
wedlug podanego algorytmu.
Omawia go.

Omawia wady i zalety korzystania
z chmury.

Samodzielnie tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.
\Wykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
mowych sytuacjach.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

obejmujace temat
bezpieczenstwa w sieci.
Zna i stosuje etapy
rozwigzania zadania na
lpodany temat.

\Wedtug opisu tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

Udziela wyczerpujacych
wypowiedzi.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
lproblemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow.

temat bezpieczenstwa w sieci.
IWyjasnia, co to jest chmura.
Majac zgode rodzicow
(opiekunéw) zaklada konto w
chmurze wedtug opisu.
IFormutuje i zapisuje w postaci
algorytmoéw polecenia sktadajace
si¢ na rozwigzanie problemow z
zycia codziennego.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.
IWykorzystuje posiadana wiedz¢
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

IFormutuje problemy, okre$la plan
dzialania i wyznacza efekt
koncowy.

\Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
[problemow.

zagadnienia obejmujace temat
lbezpieczenstwa w sieci.
Przygotowuje dokument na
temat bezpieczenstwa w sieci.
W algorytmicznym
rozwigzywaniu problemu
wyr6znia podstawowe kroki.
\Wymienia dwie firmy, ktére
oferuja ustugi w chmurze.

IZ pomoca nauczyciela tworzy i
zapisuje dokumenty w chmurze.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.

'W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wlasnych
Zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
\Wie, Ze sa etapy rozwigzywania
[problemow.

lbezpieczenstwa w sieci.
(Wie co to jest chmura.
\Wie, ze do zaktadania konta
W chmurze potrzebna jest
lpisemna zgoda rodzicow.
Przygotowuje i prezentuje
rozwigzania problemow,
Ipostugujac si¢
[podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki).
Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
lnauczyciela.
Ma trudnos$ci z obstuga
systemu operacyjnego i
[podstawowych programow
uzytkowych.
Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomoca
lnauczyciela.
Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.
Z pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.
Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiagzywania
roblemow.

Numer| Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

autorskie, licencja zadania, sporadycznie korzysta z |sporzadza notatk¢ na wskazany
loprogramowania. [pomocy nauczyciela. temat.
(Czyta tekst ze zrozumieniem. |Wykorzystuje posiadang wiedzg [Wykorzystuje komputer lub inne|
IZawsze poprawnie postuguje |do poszerzania wlasnych urzadzenie cyfrowe do
si¢ stownictwem zainteresowan. lgromadzenia, porzadkowania i
informatycznym. selekcjonowania wlasnych
Udziela wyczerpujacych Zasobow.
wypowiedzi. IZna przynajmniej dwa rodzaje
Podczas wykonywania zadan licencji programow
wykazuje duza starannos¢ i komputerowych.
sumiennos¢. IZna pojecie wirus komputerowy.

2. Praca w chmurze — [Omawia zagadnienie (Omawia zagadnienia IWymienia zagadnienia obejmujace[Zna i opisuje przynajmniej dwa [Rozumie temat INie wykonuje

[powierzonych zadan,
[nawet Z pomoca
nauczyciela.

INie wypowiada si¢
Ina zajgciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie umie
sformutowac
[problemu i
Wyznaczy¢ planu
dziatania.

INie wie, ze s3 etapy
rozwiazywania
[problemow.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

I.1a, 2a, 3, I1.3a, 3b, 4,
M1.1b,2,IV.1 -3, V.1 |
3.

omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.
IPrzewodniczy pracy zespotowe;j i
podejmuje trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

IAktywnie wspotpracuje w grupie.

[poszczegolnych czgsci
[podstawowego zestawu
komputerowego.

Omawia przeznaczenie
najwazniejszych elementow
znajdujacych si¢ we wnetrzu
komputera.

Umie wyjasni¢ pojecie
nosnik danych.

Zna i wymienia no$niki
danych w uktadzie
chronologicznym.
\Wymienia no$niki
informacji, w jakie
wyposazony jest komputer.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.

IAktywnie wspotpracuje w
lgrupie.

rozmiary plikow.

IKorzysta z zaawansowanego
edytora tekstu wstawiajac do
dokumentu ksztatty.

IKorzysta z edytora grafiki i
przegladarki internetowe;.
IKorzysta z serwisu YouTube do
nauki.

IFormutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.
IWykorzystuje posiadang wiedze¢
do poszerzania whasnych
zainteresowan.

imie¢ r6zna pojemnosé.

IZna pojecia: pamiec¢ operacyjna,
pamieé ulotna, pamigé
zewnetrzna. Z niewielka pomoca
formutuje problemy i okresla
Iplan dziatania.

Z niewielka pomoca wypowiada
si¢ o etapach rozwigzywania
[problemow.

Umie uruchomi¢
przegladarke internetowa.
Umie wyszukac¢ w internecie
na wskazanej stronie
internetowej, informacje na
[podany temat.

Z pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

Numer] Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
3. Stow kilka o INazywa, wymienia i omawia \Wyjasnia pojecia: pamieé Umie wymieni¢ najwazniejsze IZna poczatki informatyki. Stosuje posiadane INie wykonuje
komputerze i rodzaje pamigci komputera. operacyjna, pamigc ulotna,  |elementy komputera w jego Umie nazwa¢ czgsci sktadowe  [wiadomosci tylko z pomoca [powierzonych zadan,
nos$nikach danych Udziela wyczerpujacych pamiec zewnetrzna. wnetrzu. zestawu komputerowego. nauczyciela. nawet z pomoca
/ wypowiedzi. (Omawia poczatki Zna pojecie nosnik danych. INazywa poznane no$niki Ma trudnosci z lnauczyciela.
1 godzina \Wykazuje szczegdlne informatyki. \Wymienia jednostki, w jakich danych, Zzastosowaniem swojej INie wypowiada si¢
/ zainteresowanie zagadnieniami  [Omawia przeznaczenie podana jest pojemno$¢ pamigeii  [Wie, ze nosniki pamigci moga  [wiedzy w praktyce. na zajeciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie umie
sformutowac
[problemu i
wyznaczy¢ planu
dziatania.

INie wie, ze s3 etapy
rozwiazywania
[problemow.

Praca w chmurze,
przygotowanie
iwspolnego dokumentu
., Historia komputera —|
lod abakusa do
iPhone’a”

/

1 godzina

/
1.3, I1.3a, 3b, 4, I1L.1b,
2,IV.1-3,V.1-3.

\Wykazuje szczegdlne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.
Samodzielnie i tworczo planuje
dzialania zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych zrodtach.
Samodzielnie opracowuje zebrane
imaterialy oraz wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
[poprawnie wpisuje i formatuje

i zdjecia.

Samodzielnie pracuje i wyjasnia

teksty, wstawia i formatuje obrazki

Tworczo planuje dziatania
zwigzane z tematem zajec,
wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.
\Wymienia zrédta informacji
wykorzystane w pracy nad
projektem.
Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy oraz
wyjasnia innym wykonywane
czynnosci: poprawnie wpisuje
i formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i zdjecia.

Planuje dziatania zwigzane z
tematem zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
roéznych zrodtach.
Z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje zebrane materiaty.
IPoprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje obrazki
i zdjecia.
IWie na czym polega praca w
chmurze i umie korzysta¢ z ustugi
OneDrive.

IWspolnie z innymi pracuje w

chmurze.

\Wspolnie z innymi planuje
dziatania zwigzane z tematem
zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie.

\We wspotpracy z innymi
lopracowuje zebrane materiaty.
Opracowuje dokument zgodnie
z opisanymi etapami pracy nad
projektem.

\Wymienia wady i zalety pracy w|
chmurze.

7 niewielka pomoca formutuje
[problemy i okresla plan

Z pomoca planuje dziatania
zwigzane z tematem zajgé
oraz wyszukuje informacje
W internecie.

IZ pomocg innych
lopracowuje zebrane
materiaty.

Tylko z pomocg innych
lpracuje w chmurze.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.

IZ pomoca wypowiada si¢ o

INie wykonuje
[powierzonych zadan,
nawet z pomoca
lnauczyciela.

INie wypowiada si¢
na zajeciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie wie na czym
polega i nie
lpodejmuje pracy w
chmurze.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 6

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2018




Temat lekeji

Wymagania programowe

v

Samodzielnie wskazuje zrodia
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z roéznych zrodet.

Przeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.
\Wykorzystuje tresci zawarte
Ina wskazanych stronach
internetowych do
[poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
linternetowego.

\Wymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktore staraja si¢
dba¢ o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
lomawia zasady netykiety.
Samodzielnie wskazuje
Zzrodta informacji, gromadzi,

IKorzysta z odsylaczy 1 wyjasnia
ich role.

IWykorzystuje podstawowe funkcje
przegladarki do przegladania stron
IWWW.

\Wyszukuje informacje w
internecie korzystajac z
wyszukiwarek internetowych.
IWie, co powinien zrobié, jesli trafi
W internecie na co$, co wzbudzi
jego niepokdj.

IBezpiecznie korzysta z internetu.
Samodzielnie odszyfrowuje tekst
zapisany pismem obrazkowym.
IWymienia i omawia zasady
netykiety.

Samodzielnie wskazuje zrodia
oraz gromadzi informacje.

rzetwarza informacje

\Wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie.

\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z

\Wyszukuje informacje

nauczyciela.
Korzysta z Katalogu

\http://sieciaki.pl.
Odszyfrowuje tekst zapisany
[pismem obrazkowym z
miewielka pomoca.

IZna zasady netykiety.

\We wspotpracy z innymi

lgromadzi informacje.

niewielka pomoca nauczyciela.

[dodatkowe z niewielka pomoca

Bezpiecznych Stron na stronie

wskazuje zrodta informacji oraz

Numer| Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
innym na czym polega praca w  |[Rozumie i wyja$nia innym, |We wspoélpracy z innymi zapisuje ildziatania. etapach rozwigzywania
chmurze oraz pokazuje, w jaki jak zapisywac i przenosi¢ plikiprzenosi pliki i katalogi z dysku  |Z niewielka pomoca wypowiada [problemow.
sposob mozna korzysta¢ z ustugi |i katalogi z dysku lokalnego [lokalnego na wirtualny dysk. si¢ o etapach rozwigzywania
OneDrive. Ina wirtualny dysk. Samodzielnie, sprawnie wykonuje [problemow.
Zawsze pracuje samodzielnie, \Wyjasnia zasady, na jakich  |[zadania, sporadycznie korzysta z
chetnie pomaga innym. ludostgpniana byta grafika na [pomocy nauczyciela.
IPrzewodniczy pracy zespotowej i [wybranych stronach WWW.  (Wykorzystuje posiadang wiedzg
podejmuje trafne decyzje podczas [Podczas wykonywania zadan [do poszerzania wiasnych
pracy nad projektem. wykazuje duza starannos$¢ i [zainteresowan.
IAktywnie wspotpracuje w grupie. [sumiennosc.
IAktywnie wspoltpracuje w
lgrupie.
5. IBezpiecznie w sieci IPodaje przyktady domen. \Wyjasnia pojecia: IPoprawnie postuguje si¢ Korzysta z odno$nika do Korzysta z odno$nika do  [Nie wypowiada si¢
/ IWyjasnia znaczenie domeny. cyberprzestrzen, bezpieczny  [podstawowym stownictwem katalogu stron WWW we katalogu stron WWW we  |na zajgciach.
1 godzina \Wskazuje na zagrozenia ptynace z |internet. informatycznym. wskazanym portalu wskazanym portalu INie podejmuje
/ bezkrytycznego korzystania z IZnajduje w internecie strony [Rozumie pojecia: cyberprzestrzen, [internetowym z niewielka internetowym tylko z zadnych prac.
[.2a, I1.4, I11.2, IV.1 — 3,internetu. na podany temat. bezpieczny internet. lpomoca nauczyciela. lpomoca nauczyciela. Nie potrafi

\Wspotpracuje w grupie.
\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
lnauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z pomoca
lnauczyciela.
Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.

IZ pomoca wskazuje zrodia
linformacji oraz gromadzi
informacje.

Iplanowac etapow
pracy i dzieli¢
zadania gléwnego
Ina zadania
czastkowe.

INie potrafi wskazaé
zrodet informacji
oraz gromadzié¢
informacji.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer] Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
Ipochodzace z réznych zrodet.
6. Poznajemy sposoby  [Samodzielnie wskazuje Zrodla Samodzielnie wskazuje Samodzielnie wskazuje Zrodta Wspoélnie z innymi planuje Z pomoca planuje dziatania [Nie Wypowiada si¢

.3, IL.3a, 3b, 4, IIL1b, 2,
IV.1-3,V.1,2,4.

IPrezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i

wyznacza efekt koncowy.

Samodzielnie opracowuje
dokument tekstowy na
zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Samodzielnie dba¢ o
lestetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
[poszczegolnych elementow
(rysunkéw, pol tekstowych,

lobjasnien) na stronie.

\Wyjasnia pojecie bezpieczny
internet.

IWymienia bezpieczne portale
internetowe, w tym edukacyjne.
Opracowuje dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

IDba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz rozplanowanie
[poszczegblnych elementow na

stronie.

Omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznego korzystania z
sieci.

Rozumie pojgcie bezpieczny
internet.

'Wymienia kilka bezpiecznych
portali internetowych, w tym
edukacyjnych.

Z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje dokument tekstowy
Ina zadany temat wykorzystujac

wyszukiwania informacji, gromadzi, przetwarza i [zrodta informacji, gromadzi, (oraz gromadzi informacje. dzialania zwigzane z tematem  [zwigzane z tematem zaje¢ [0 Zajeciach.
linformacji w selekcjonuje informacje przetwarza informacje Sprawnie korzysta z edytora tekstulyaje¢ oraz wyszukuje oraz wyszukuje informacje [Nie podejmuje
linternecie pochodzace z réznych zrédet. Ipochodzace z réznych zrodel. joraz grafiki do przygotowania informacje w internecie. lw internecie. zadnych prac.
/ ] Samodzwl.m.e WySZl.lkuJ? (réznymi [Samodzielnie zapisuje na dokumentow na pf)dany temat w -y wspolpracy z innymi 7 pomocg innych I'\h,e pot.raﬁ Wske}.zac
1 godzina sposobami) i selekcjonuje dysku komputera obrazek zakresie przewidzianym . . . zrodet informacji
: : . . . lopracowuje zebrane materiaty. |opracowuje zebrane L
/ potrzebne informacje w internecie. pobrany z internetu. [programem. We wspblpracy z innymi materiaty oraz gromadzié¢
I.23a,\I/I.13b2, 44; 1L.1b, 2, IV.1 Samodzwlmei rozwigzuje Sprawnie korzyste.t z edytora Przed pobraniem graﬁl.q z wskazuje zrodta informacii oraz [Z pomoca wskazuje zrédia informacji.
2 Ve s problemy z réznym dziedzin tekstu oraz grafiki do internetu sprawdza na jakich . . . S .
. . . , . . lgromadzi informacje. linformacji oraz gromadzi
wykorzystujac zasoby internetu.  [przygotowania dokumentoéw [zasadach jest ona udostgpniana. P . . .
S e k ta 7 od tekstu dany temat k tai - ti bl Kredla pl IZ niewielka pomoca zapisuje na [informacje.
prawnie korzysta z edytora tekstujna podany temat korzystajgc z [Formutuje problemy, okresla plan dysku komputera obrazek 7 pomoca zapisuje na dysku
oraz grafiki do przygotowania opcji dostgpnych w dzialania i wyznacza efekt h
i . , [pobrany z internetu. lkomputera obrazek pobrany
dokumentow na podany temat [programie. koncowy. . internetu
lkorzystajac z opcji dostgpnych w  [Podczas wykonywania zadan [Samodzielnie, sprawnie wykonuje ’
programie, nicomawianych na wykazuje duza staranno$¢ i [zadania, sporadycznie korzysta z
lekcji. sumiennosc. [pomocy nauczyciela.
IWyjasnia zasady, na jakich IWykorzystuje posiadang wiedzg
udostepniana byta grafika do poszerzania wlasnych
[pobrana ze stron WWW. zainteresowan.
Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.

7. IRozwiazujemy Samodzielnie planuje etapy pracy. [Samodzielnie rozwigzuje IRozwigzuje problemy z 7 niewielka pomoca rozwiazuje [Tylko z pomoca INie wypowiada si¢
iproblemy z Samodzielnie rozwiazuje problemy z wykorzystaniem wykorzystaniem zasobow [problemy z wykorzystaniem nauczyciela rozwiazuje Ina zajgciach.
wykorzystaniem problemy z wykorzystaniem zasobow internetu. internetu. zasobow internetu. problemy z wykorzystaniem{Nie podejmuje
zasobéw internetu zasobow internetu. L . \Wyszukuje informacje w sieci z  [Z niewielka pomocg nauczycielalzasoboéw internetu. zadnych prac.

. i Samodzielnie wyszukuje e A . . R .
/ \Wykazuje szczegdlne informacie w sieci z roznych réznych dziedzin na zadany temat. wyszukuje informacje w sieci z [Z pomoca nauczyciela
1 godzina zainteresowanie zagadnieniami . \Wyjasnia zasady bezpiecznego  [réznych dziedzin na zadany wyszukuje informacje w
. . .. dziedzin na zadany temat. . e SO L
/ omawianymi na lekcji. korzystania z sieci. temat. sieci z roznych dziedzin na

zadany temat.

IZ pomoca nauczyciela
wskazuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.
Zna i rozumie poje¢cie
bezpieczny internet.
\Wymienia przynajmniej
dwa bezpieczne portale
internetowe, w tym
ledukacyjne.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Iprzeanalizowac i roz-

wypowiedziach wlasne

lomawia wybrane metody

omawia wybrane metody

Wymienia i omawia wybrane

Numer] Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
Zna etapy rozwiazywania IZna i stosuje etapy Zna i stosuje etapy prowadzace do [zasoby internetu. IZ pomoca nauczyciela
[problemow i rozumie cel ich lprowadzace do rozwigzania [rozwigzania problemu. Dba o estetyczny wyglad opracowuje krotki
okreslania. [problemu. tworzonego dokumentu oraz dokument tekstowy na
IPodczas wykonywania zadan rozplanowanie zadany temat wykorzystujac|
wykazuje duza staranno$¢ i [poszczegolnych elementow. zasoby internetu.
sumiennosc. \We wspotpracy z innymi planuje|Wie, jak wazna jest dbatosé
Swiadomie formutuje letapy pracy. o estetyczny wyglad
problemy, okresla plan tworzonego dokumentu.
dziatania i wyznacza efekt Z pomoca planuje etapy
koncowy. pracy.
8. Zrozumie¢, IPrezentuje w swoich Samodzielnie wymienia i Z niewielka pomocg wymieniai [Z pomoca nauczyciela (Cwiczenia i zadania INie wypowiada si¢

wykonuje z pomoca

Ina zajgciach.

wiazaé przemyslenia. szyfrowania danych. szyfrowania danych, imetody szyfrowania danych. lnauczyciela. INie podejmuje
/ IW sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie szyfruje tekst i [Z niewielka pomoca szyfruje tekst [Z pomoca nauczyciela szyfruje |[Korzysta z pomocy zadnych prac.
1 godzina wiadomosci 1 umiejetnosci w Zapisuje pismem i zapisuje pismem obrazkowym |tekst i zapisuje pismem lnauczyciela, by wykaza¢ si¢
/ mowych sytuacjach. lobrazkowym oraz oraz odszyfrowuje teksty. lobrazkowym oraz swoja wiedzg.
1.3, 11.3a, 3b, 4, IIL.1b, 2,  |W petni korzysta z dostgpnych odszyfrowuje teksty. IWymienia aplikacje mobilne lodszyfrowuje teksty. Ma trudnosci z obstuga
V.1-3,V.1,2. opcji programu. (Omawia i wymienia aplikacje [zaleznie od ich zastosowania. \Wymienia przynajmniej dwie  [podstawowych programow
Swiadomie i tworczo formutuje  [mobilne zaleznie od ich IPracuje w grupie, aplikacje mobilne zaleznie od  [uzytkowych.
problemy, okres$la plan dziatania i [zastosowania. szanuje pracg innych. ich zastosowania. Stosuje posiadane
wyznacza efekt koncowy. Pracujac w grupie Z niewielka pomoca przygotowuje |Z pomoca przygotowuje wiadomosci tylko z pomoca
Zna etapy rozwiazywania szanuje pracg innych. dokument zgodnie z opisanymi  |dokument zgodnie z opisanymi [nauczyciela.
problemow i rozumie cel ich Samodzielnie przygotowuje |etapami pracy. letapami pracy. Ma trudnosci z
okreslania. dokument zgodnie z \Wie, czym zajmuje si¢ kryptologiaSprawnie wykonuje zadaniaz  |zastosowaniem swojej
opisanymi etapami pracy. i podaje przyktady. niewielka pomoca nauczyciela. wiedzy w praktyce.
\Wyjasnia, czym zajmuje si¢  [Samodzielnie, sprawnie wykonuje (W wykonywanej pracy nie Z pomoca formutuje
kryptologia. zadania, sporadycznie korzysta z |wykazuje inwencji tworczej. [problemy i okresla plan
Udziela wyczerpujacych [pomocy nauczyciela. W niewielkim zakresie dziatania.
wypowiedzi. IWykorzystuje posiadang wiedz¢ [wykorzystuje posiadang wiedz¢ [Z pomoca wypowiada si¢ o
IZna i stosuje etapy do poszerzania wlasnych do poszerzania wlasnych etapach rozwiagzywania
lprowadzace do rozwigzania [zainteresowan. Zainteresowan. [problemow.
[problemu. IFormutuje problemy, okresla plan Udziela wypowiedzi
IPodczas wykonywania zadan |dziatania i wyznacza efekt niewyczerpujacych tematu.
wykazuje duza staranno$¢ i [koncowy. Formutuje problemy i okre$la
sumiennosc. \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania [plan dziatania.
Swiadomie formutuje [problemow. (Wie, Ze sa etapy rozwigzywania
[problemy, okresla plan IWymienia etapy pracy nad [problemow.
dziatania i wyznacza efekt  [projektem.
koncowy.
9. Piszemy na Wyjasnia, dlaczego umiejetnos¢  |Dokiadnie opisuje i stosuje  [Demonstruje i objasnia pozycje  |Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguly  [Nie wypowiada si¢
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Temat lekeji

Wymagania programowe

/
1 godzina
/

3, V.1,2.

Zna i omawia omawiane na
lekcjach reguty poprawnego

I1.3a, 3b, 4, IIL.1b, 2, IV.1 -wprowadzania tekstu.

IPrezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne
przemyslenia.

wiadomosci 1 umiejetnosci w
mowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

pisaniu na klawiaturze komputera.

IW sposob tworczy wykorzystuje

systemu sprawdzania pisowni
w edytorze tekstu.

Samodzielnie opracowuje
dokumenty uzytkowe w
ledytorze tekstu z
Wykorzystaniem nowo
[poznanych funkcji tego
[programu.

Samodzielnie stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

IZna i stosuje etapy
[prowadzace do rozwigzania
[problemu.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennosc.

uktad rak na klawiaturze.

Samodzielnie korzysta z systemu
sprawdzania pisowni w edytorze
tekstu.

Opracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo poznanych
funkcji tego programu.

Stosuje napisy WordArt,
obramowanie i cieniowanie strony.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.
IWykorzystuje posiadana wiedzg¢
do poszerzania whasnych
zainteresowan.

Stosuje prawidtowy uktad rak
na klawiaturze.

7 pomoca korzysta z systemu
sprawdzania pisowni w
ledytorze tekstu.

7 pomoca opracowuje
dokumenty uzytkowe w
ledytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo
[poznanych funkcji tego
[programu.

Z pomoca stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.
W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

Numer] Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8
klawiaturze pisania na klawiaturze komputera [prawidtowy uktad rak na yjsciowq, w jakiej nalezy wyjsciowq, w jakiej nalezy [poprawnego wprowadzania na zajgciach.
komputera, tworzymy [ma istotne znaczenie w pracy klawiaturze. siedzie¢ w pracy przy komputerze. [siedzie¢ w pracy przy tekstu. INie podejmuje
ogloszenia, dyplomy  |przy komputerze. Samodzielnie korzysta z Opisuje i stosuje prawidtowy komputerze. IZ pomocg nauczyciela zadnych prac.

i zaproszenia [Umie policzy¢ swoja biegtos¢ w INie umie

lopracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze
tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkcji
tego programu.

Ma trudnosci z obstuga
[podstawowych programow
luzytkowych.

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomoca
nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

zaplanowa¢ dzialan
zwigzanych z
tematem.

IPodsumowanie rozdziatu 1.
IKomputerowa mapa mysli. Praca bez uzycia komputera

Rozdzial 2. (Proponowana liczba godzin — 7)

Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
10. [Tworzymy rysunki, [W sposéb twérczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy ciekawe [Tworzy ciekawe rysunki i IKorzystajac z pomocy [Tylko z pomocg nauczyciela |[Nie wypowiada si¢

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 6

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2018

13




Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 5 6 7 8 9 10
korzystajac z edytora [wiadomosci i umiej¢tnosci w rysunki i motywy za pomoca [motywy za pomoca narzedzi nauczyciela tworzy rysunkii  [lub wedlug opisu tworzy Ina zajgciach.
erafiki, poznajemy mowych sytuacjach. narzedzi edytora grafiki. ledytora grafiki. motywy za pomoca narze¢dzi rysunki i motywy za pomoca [Nie podejmuje
sztuczki ulatwiajace W pelni korzysta z dostgpnych Zna tajemnice (sztuczki) IPo wstepnych objasnieniach edytora grafiki. narzedzi edytora grafiki. zadnych prac.

rysowanie na
komputerze
/
1 godzina
/
I.1a, 2b, 3, [1.3a, 4, TIL.1b,
Ra, 2¢,2d,IV.1-3,V.1, 2.

opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okres$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

lkomputerowego rysowania.
Zna i stosuje dodatkowe opcje
dostepne w edytorze grafiki.
samodzielnie
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
lgazetki szkolnej.
Samodzielnie
przygotowuje rysunek zgodnie
[z opisanymi etapami pracy.
Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
imalarskie do tworzonego
obrazu.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennos¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okres$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.
IZna etapy rozwiazywania
roblemow.

nauczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostgpne w edytorze
lgrafiki,

modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst 1 kolor na
rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolne;j.

IPrzygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
IWykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

IDobiera odpowiednie narzedzie
imalarskie do tworzonego obrazu.
[Formutuje problemy, okresla
lplan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

[Wie, jakie sg etapy
rozwiazywania problemow.

Z pomocg nauczyciela
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach.

Z pomoca nauczyciela wykonuje
ozdobne napisy do gazetki
szkolne;j.

IPrzygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
IPoprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

IPoprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.

IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

\Wie, Ze sg etapy rozwigzywania
[problemow.

Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki.

IZ pomoca nauczyciela
imodyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach.

\Wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy
i okresla plan dziatania.

INie umie zaplanowac|
dzialan zwigzanych z
tematem.

Robimy zrzuty ekranu

1 godzina
/
I.1a, II.3a, 3b, 4, 1IL.1b, 2,
v.1-3,V.1,2.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okres$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiagzywania
problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

IPotrafi wykona¢ zrzut ekranu
imonitora i fragmentu ekranu
widocznego na monitorze,
stosujac odpowiedni program.
Sprawnie rozréznia formaty
plikow graficznych.
Samodzielnie wykonuje
zrzuty ekranu réznymi
sposobami.

Samodzielnie tworzy
dokumenty tekstowe na

[Rozroznia formaty plikow
eraficznych z niewielka
[pomoca.

IWykonuje zrzuty ekranu
réznymi sposobami wedtug
opisu.

Z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy dokumenty
tekstowe na podany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Z pomocg nauczyciela
rozréznia formaty plikéw
lgraficznych.

Z pomocg nauczyciela lub
wedlug opisu wykonuje zrzuty
ekranu dowolnym sposobem.

Z pomocg nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem
zrzutow ekranu.

IDba o estetyczny wyglad

Tylko z pomoca rozréznia
formaty plikow graficznych.
Tylko z pomoca wykonuje
zrzuty ekranu jednym
sposobem.

Tylko z pomoca tworzy
[dokumenty tekstowe na
ipodany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

IDba o estetyczny wyglad

INie wypowiada si¢
Ina zajgciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie umie zaplanowac|
dziatan zwigzanych z
tematem.
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Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
lpodany temat z IZ niewielka pomoca tworzonego dokumentu. tworzonego dokumentu.
wykorzystaniem zrzutow nauczyciela opracowuje plan IKorzysta z sieci w sposob Korzysta z sieci w sposob
ekranu. wycieczki klasowej w bezpieczny. bezpieczny.
Samodzielnie opracowuje dokumencie tekstowy dbajac o
lplan wycieczki klasowej w  festetyczny wyglad dokumentu.
dokumencie tekstowy dbajac [Korzysta z sieci w sposob
0 estetyczny wyglad bezpieczny, w tym z programu
dokumentu. Google Earth oraz strony
Zawsze korzysta z sieci w ttps://www.google.pl/maps.
sposob bezpieczny, w tym z
programu Google Earth oraz
strony
ttps://'www.google.pl/maps.
12. Przeksztalcamy IW sposob tworczy wykorzystuje  [Sprawnie korzysta z IZ niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela korzysta [Tylko z pomoca korzystaz  [Nie wypowiada si¢
obraz wiadomosci i umiejgtnosci w zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z z zaawansowanych opcji zaawansowanych opcji na zajeciach.
/ mowych sytuacjach. programu do edycji grafiki ~ [zaawansowanych opcji programu do edycji grafiki lprogramu do edycji grafiki INie podejmuje
1 godzina IW pehi korzysta z dostgpnych (odbicie lustrzane, obracanie [programu do edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie (odbicie lustrzane, obracanie [zadnych prac.
/ opcji programu. obrazu, pochylenie catego (odbicie lustrzane, obracanie obrazu, pochylenie catego lobrazu, pochylenie catego INie umie zaplanowac|
[.2b,3,11.3a, 4, 1IL1b, 2, Swiadomie i tworczo formutuje  rysunku lub tylko jego obrazu, pochylenie catego rysunku lub tylko jego rysunku lub tylko jego dzialan zwigzanych z
V.1-3,V.l-3. problemy, okre$la plan dziataniai {fragmentéw w pionie albo w [rysunku lub tylko jego fragmentéw w pionie albo w fragmentoéw w pionie albo w  [tematem.
wyznacza efekt koncowy. [poziomie o podany kat). fragmentéw w pionie albo w [poziomie o podany kat). [poziomie o podany kat).
Zna etapy rozwiazywania Sprawnie zmienia ksztalt [poziomie o podany kat). Z pomoca nauczyciela zmienia [Tylko z pomoca zmienia
[problemow i rozumie cel ich krzywe;j. IZ niewielka pomoca ksztalt krzywe;j. ksztalt krzywej.
okreslania. Sprawnie wykonuje rysunki [nauczyciela zmienia ksztatt Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca wykonuje
przy uzyciu narze¢dzia krzywe;j. wykonuje rysunki przy uzyciu  [rysunki przy uzyciu narze¢dzia
Krzywa. IZ niewielka pomoca narzedzia Krzywa. IKrzywa.
Samodzielnie projektuje i lnauczyciela wykonuje rysunki  |Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca projektuje i
tworzy rysunki na podany przy uzyciu narzedzia Krzywa. [projektuje i tworzy rysunki na  [tworzy rysunki na podany
temat. IZ niewielka pomoca podany temat. temat.
Zawsze dba o estetyczny nauczyciela projektuje i tworzy |[Stara si¢ dbac¢ o estetyczny Tylko z pomoca dba o
wyglad rysunku oraz rysunki na podany temat. wyglad rysunku oraz lestetyczny wyglad rysunku
rozplanowanie IDba o estetyczny wyglad rozplanowanie poszczegélnych |oraz rozplanowanie
poszczegblnych jego rysunku oraz rozplanowanie jego elementow. [poszczegolnych jego
elementow. poszczegblnych jego Z pomoca nauczyciela elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek felementow. utrzymuje porzadek na dysku.  [Tylko z pomoca utrzymuje
na dysku. [Utrzymuje porzadek na dysku. |Z pomoca nauczyciela lporzadek na dysku.
Zawsze rozwiazujac problem [Rozwiazujac problem pracuje  [rozwigzujac problem pracuje  {Tylko z pomoca rozwiazujac
racuje etapami. etapami. etapami. roblem pracuje etapami.
13. Tworzymy prace IW sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy rysunki (Tworzy rysunki na podany temat [Z pomoca nauczyciela tworzy  ({Tylko z pomoca tworzy INie wypowiada si¢

eraficzne na zadany
temat, uzupelniamy

wiadomosci 1 umiejgtnosci w

nowych sytuacjach.

lna podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i

z wykorzystaniem narzedzi i
opcji edytora grafiki.

rysunki na podany temat z

wykorzystaniem narzedzi i opcji

rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i

Ina zajgciach.
INie podejmuje
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
erafike tekstem IW pehi korzysta z dostgpnych opcji edytora grafiki. (Opracowuje scenariusz filmu dla jedytora grafiki. opcji edytora grafiki. zadnych prac.
/ opcji programu. Samodzielnie opracowuje dzieci wraz z jego oprawa Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje [Nie umie zaplanowaé
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje  |scenariusz filmu dla dzieci  |graficzna. opracowuje scenariusz filmu dla [scenariusz filmu dla dzieci dziatan zwigzanych z
/ problemy, okres$la plan dziatania i |wraz z jego oprawa graficzng. [Kopiuje dokumenty do OneDrive|dzieci wraz z jego oprawa Wraz z jego oprawa graficzna. ftematem.
[.2b, 3, 11.3a, 4, 1IL.1b, 2,  \wyznacza efekt koncowy. Samodzielnie kopiuje i udostgpnia je. graficzng. Tylko z pomoca kopiuje INie umie
V.1-3,V.l-3. Zna etapy rozwigzywania dokumenty do OneDrive i Stara si¢ w sposob algorytmicznyZ pomocag nauczyciela kopiuje |dokumenty do OneDrive i sformutowac
[problemow i rozumie cel ich udostepnia je. [podchodzi¢ do rozwigzania dokumenty do OneDrive i ludostepnia je. [problemu 1
okreslania. Zawsze w sposob problemu. udostepnia je. INiechetnie uczestniczy w Wyznaczy¢ planu
IAktywnie i tworczo uczestniczy w |algorytmiczny podchodzi do [Bierze udziat w pracy Stara si¢ W sposob lpracy zespotowej. dziatania.
pracy zespotowej; przewodniczy |rozwigzania problemu. zespotowe;j. algorytmiczny podchodzi¢ do INie wie, ze sa etapy
pracy zespotowe;j. IAktywnie uczestniczy w pracy rozwiazania problemu. rozwiazywania
zespotowe;j IBiernie uczestniczy w pracy [problemow.
zespotowe;j. INie uczestniczy w
racy zespolowe;j.
14. Tworzymy listy IW sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie opracowuje IWedtug opisu opracowuje 7 pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje [Nie wypowiada si¢
numerowane i wiadomosci 1 umiejetnosci w dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do [przynajmniej jeden dokument na zajeciach.
punktowane, mowych sytuacjach. klasowej (lista potrzebnych  [klasowe;j (lista potrzebnych wycieczki klasowej (lista do wycieczki klasowej (lista  [Nie podejmuje

sortujemy dane

IW pehi korzysta z dostepnych

rzeczy, regulamin wycieczki

rzeczy, regulamin wycieczki

potrzebnych rzeczy, regulamin

[potrzebnych rzeczy, regulamin

zadnych prac.

opcji programu. szkolnej). szkolnej). wycieczki szkolnej). wycieczki szkolnej). INie umie zaplanowac|
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje  [Samodzielnie tworzy listy IWedtug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy  [Tylko z pomoca tworzy listy |dziatan zwigzanych z
/ problemy, okres$la plan dziatania i |[punktowane i numerowane w [punktowane i numerowane w  [listy punktowane i numerowane [punktowane i numerowane w [tematem.
I[.2b, I1.3b, 4, 1IL.1b, 2, IV.1|wyznacza efekt koncowy. przygotowywanym przygotowywanym dokumencie [w przygotowywanym [przygotowywanym
3, V.I-3. Zna etapy rozwiazywania dokumencie edytora tekstu. |edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu.
problemow i rozumie cel ich Sprawnie sortuje dane wedtug [Wedtug opisu sortuje dane Z pomocg nauczyciela sortuje  [Z pomoca zapisuje dokument
okreslania. lpodanych kryteriow. wedlug podanych kryteriow. dane wedtug podanych Inadajac mu odpowiednia
Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajac mu  |kryteriow. Inazwe.
Inadajac mu odpowiednia odpowiednig nazwe. Zapisuje dokument nadajac mu
lnazwe. odpowiednig nazwe.
15. Zmiana wygladu IW sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy listy IWedtug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy  [Tylko z pomoca tworzy listy [Nie wypowiada si¢
punktora, wiadomosci i umiejgtnosci w lnumerowane i punktowane. [numerowane i punktowane. listy numerowane i punktowane. numerowane i punktowane.  |na zajgciach.

przygotowanie planu
iwycieczki klasowej
/
1 godzina
/
I.1a, 2b, 3, IL.3b, 4, 1L 1b,
2,IV.1-3,V.1,2.

mowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.
Samodzielnie uzywa w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
lpunktowanej i numerowane;j.
IDobiera wyglad nowego
lpunktora do tworzonego
dokumentu.

IAktywnie pracuje w grupie

lnad rozwigzaniem problemu.

IWedtug opisu tworzy ozdobne
napisy.

IW opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
lpunktowanej i numerowane;j.
IWedtug opisu zmienia wyglad
[punktora.

Bierze udziat w pracy grupowe;j
nad rozwigzaniem problemu.
IWedtug opisu opracowuje ulotke

Z pomoca nauczyciela tworzy
ozdobne napisy.
Z pomocg nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowane;j.
Z pomocg nauczyciela zmienia
wyglad punktora.
Biernie uczestniczy w pracy
grupowej nad rozwigzaniem
roblemu.

informacyjng dla uczestnikow

Tylko z pomocg tworzy
lozdobne napisy.

Tylko z pomocg zmienia
wyglad punktora.
INiechetnie uczestniczy w
[pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.
Tylko z pomocg opracowuje
lulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki

stosujac w jej tworzeniu

INie podejmuje
zadnych prac.

INie umie zaplanowac|
dzialan zwigzanych z
tematem.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Zawsze do rozwigzania wycieczki stosujac w jej Z pomoca nauczyciela [podstawowe mozliwosci
Iproblemu podchodzi w sposobtworzeniu poznane mozliwosci  |opracowuje ulotke informacyjng edytora tekstu.
lalgorytmiczny. edytora tekstu. dla uczestnikow wycieczki Tylko z pomoca wstawia
Samodzielnie opracowuje [Wedtug opisu wstawia grafiki do [stosujac w jej tworzeniu grafiki do dokumentu
ulotke informacyjna dla dokumentu tekstowego. [podstawowe mozliwosci edytora tekstowego.
uczestnikow wycieczki IWedtug opisu stosuje rozne tekstu. Tylko z pomoca stosuje rézne
stosujac w jej tworzeniu sposoby otaczania rysunkow IZ pomoca nauczyciela wstawia [sposoby otaczania rysunkoéw
[poznane mozliwosci edytora [tekstem. grafiki do dokumentu tekstem.
tekstu. IWyszukuje informacje w tekstowego.
Sprawnie wstawia grafiki do |internecie na zadany temat. Z pomocg nauczyciela stosuje
dokumentu tekstowego. rdézne sposoby otaczania
Sprawnie stosuje rozne rysunkow tekstem.
sposoby otaczania rysunkow \Wyszukuje informacje w
tekstem. internecie na zadany temat.
Sprawnie wyszukuje
informacje w internecie na
zadany temat.
16. IPoznajemy inne IW sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy IWedlug opisu tworzy dokumenty|Z pomocg nauczyciela tworzy  [Tylko z pomocg tworzy INie wypowiada sig¢

ciekawe efekty
dostepne w edytorze
tekstu

/

1 godzina

/
I.1a, 1b, 2b, 3, I1.3b, 4,
II.1b,2,1V.1 -3, V.1, 2.

wiadomosci 1 umiejetnosci w
mowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okres$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

IWymienia etapy pracy nad
problemem i pracuje zgodnie z
nimi.

dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edycji tekstu.
Sprawnie formatuje tekst.
Sprawnie stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.
Sprawnie stosuje ozdobne
napisy.

Zawsze do rozwigzania
lproblemu podchodzi w sposob
lalgorytmiczny.

Sprawnie wykorzystuje
ksztatty do wzbogacenia
dokumentu.

Sprawnie zapisuje dokument,
Inadajac mu odpowiednia
nazwe.

Zawsze przygotowujac
dokument dba o jego estetyke.
Swiadomie formutuje
problemy, okres$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

tekstowe zgodnie z zasadami
ledycji tekstu.

IWedtug opisu formatuje tekst.
|Wedtug opisu stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.
IWedtug opisu stosuje ozdobne
napisy.

IDo rozwigzania problemu
lpodchodzi w sposob
algorytmiczny.

IWedhug opisu wykorzystuje
ksztatty do wzbogacenia
dokumentu.

[Formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

|Wie, jakie sa etapy
rozwigzywania problemow.
Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.
IPrzygotowujac dokument dba o
jego estetyke.

dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca nauczyciela formatuje
tekst.

Z pomoca nauczyciela stosuje
IKsztafty w opracowywanym
dokumencie.

Z pomoca nauczyciela stosuje
ozdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela do
rozwiazania problemu podchodzi
W sposob algorytmiczny.

Z pomocg nauczyciela
wykorzystuje ksztalty do
wzbogacenia dokumentu.
IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

IDo rozwigzania problemu stara
si¢ podchodzi¢ w sposob
algorytmiczny.

(Wie, Ze sa etapy rozwigzywania
[problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu

dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca formatuje tekst.

IZ pomoca stosuje Ksztalty w
lopracowywanym dokumencie.
Z pomoca stosuje ozdobne
napisy.

IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiagzywania
[problemow.

Ina zajgciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie umie zaplanowac|
dzialan zwigzanych z
tematem.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
[problemow. odpowiednig nazwe.

IPrzygotowujac dokument stara
si¢ dbac o jego estetyke.

IPodsumowanie rozdziatu 2.
(Cwiczenia twoérczego myslenia.

Rozdzial 3. (Proponowana liczba godzin — 6)

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Temat lekcji

Wymagania programowe

Numer Liczh dzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji ceba ot Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa : 5 s = :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
17.-18. [Rusz glowa — nie taki Rozumie i wyjasnia, co to  [Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje \Uczen we wspolpracy z innymi [Z pomoca konstruuje INie wypowiada si¢

iproblem straszny
IRysujemy figury
geometryczne w
Iprogramie Scratch z
uzyciem petli powtorz

/
2 godziny
/
I.1a,2,3,IL1, 2, 4, 111.2c, 2d,
V.1-3,V.1-3.

jest algorytm, czemu ma
stuzy¢ nauka konstruowania
lalgorytmow i kiedy moze
by¢ wykorzystywana.
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

IZna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane algorytmy.
IAktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
lpracy zespotowej.

lalgorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

IAktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

IZna sposoby kodowania bez
komputera.

IPracuje zgodnie z poznanymi
letapami rozwigzywania
problemu.

Samodzielnie opracowuje
lalgorytm opisujacy sytuacj¢ z
zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokow i
analizuje je.

Samodzielnie opracowuje i
realizuje algorytmy rysowania

rostych figur

lalgorytmy oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.
IDo rozwiazania problemu
podchodzi w sposob
lalgorytmiczny.
(Opracowuje algorytm opisujacy
sytuacj¢ z zycia codziennego.
Przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.
Odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow i analizuje
e.
(Opracowuje i realizuje
lalgorytmy rysowania prostych
figur geometrycznych.
lAnalizuje projekty innych
uzytkownikow na stronie
ttp://scratch.mit.edu/ i probuje
je modyfikowac.
[Tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.

IRozwigzuje problemy etapami.

konstruuje algorytmy oraz
wyjasnia innym podejmowane
dziatania.

IPodaje przyktady zapisu
algorytmow.

Z pomocg nauczyciela podaje
sposoby kodowania bez
komputera.

Z pomoca nauczyciela pracuje
zgodnie z poznanymi etapami
rozwigzywania problemu.

Z pomocg nauczyciela
opracowuje algorytm opisujacy
sytuacje z zycia codziennego.
Z pomoca nauczyciela przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokow i
analizuje je.

Z pomocg nauczyciela

opracowuje i realizuje algorytmy

lalgorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

INiechetnie uczestniczy w
lpracy zespotowej.

IZna sposoby kodowania bez
komputera.

Tylko z pomocg opracowuje
lalgorytm opisujacy sytuacj¢ z
zycia codziennego.

Tylko z pomoca przeglada i
imodyfikuje przyktadowe
projekty.

Tylko z pomoca odczytuje
Iproste skrypty zbudowane z
blokow i analizuje je.

Tylko z pomoca opracowuje i
realizuje algorytmy rysowania
prostych figur
lgeometrycznych.

Tylko z pomocg analizuje

rojekty innych

na zajgciach.

INie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.
INie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
cwiczen 1 projektow
w Scratchu.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer i 3 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
- Liczba godzin
lekeji Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa 2 2
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
lgeometrycznych. Uczestniczy w pracy zespolowej.frysowania prostych figur luzytkownik6w na stronie
Samodzielnie analizuje geometrycznych. \http://scratch.mit.edu/.
projekty innych Z pomoca nauczyciela analizuje
uzytkownik6w na stronie projekty innych uzytkownikow
ttp://scratch.mit.edu/ 1 na stronie http://scratch.mit.edu/
imodyfikuje je. i modyfikuje je.
Samodzielnie tworzy proste Z pomoca nauczyciela tworzy
[programy z uzyciem petli proste programy z uzyciem petli
powtorz. powtorz.
Samodzielnie rozwiazuje Z pomoca nauczyciela
[problemy etapami. rozwiazuje problemy etapami.
IBiernie uczestniczy w pracy
zespotowej.
19.-20. [Tworzymy gre w Samodzielnie i tworczo Samodzielnie rozwigzuje Rozwigzuje proste problemy w [Rozwigzuje proste problemy w Tylko z pomocg nauczyciela |[Nie wypowiada sig

Iprogramie Scratch z

zmiennych x, y

Programowanie z

zawsze i instrukeji
warunkowej
liezeli w programie
Scratch
/
2 godziny
/

v.l-3,v.1-3.

uzyciem petli zawsze i

wykorzystaniem petli

l.1a,2, 3,111, 2, 4, 1I.2¢, 2d,

konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie do zaprojektowania
lgry oraz wyjasnia innym
lpodejmowane dziatania.

IAktywnie i tworczo
luczestniczy w pracy
zespolowej; przewodniczy
[pracy zespotowe;.

Stosuje zmienne, wykonuje
na nich proste obliczenia.

Projektuje animowane
historyjki i gry wedlug
wlasnych pomystow i
Zzapisuje je.

[Tworzy trudniejsze
[programy na zadany temat.
Rozwiazuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze w
nich udzial.

proste problemy w programie
Scratch pracujac etapami.
Samodzielnie stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0$ X i
0§ y.

Samodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w
Srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje
opracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.
IPodaje przyktady instrukcji
warunkowej z zycia
codziennego.

Samodzielnie tworzy projekty
[z zastosowaniem bloczkow
warunkowych do rozwigzania
[problemow rachunkowych.
Samodzielnie wprowadza
lnowe zmienne oraz petle
[powtarzaj az w grze.
opracowuje projekt prostej
lery.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu na
papierze i w edytorze grafiki.

Samodzielnie dokonuje

programie Scratch pracujac
letapami.

Zgodnie z opisem stosuje petle i
instrukcje warunkowe, o$ x i 0$
y.

Zgodnie z opisem opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

IProbuje modyfikowac
lopracowane projekty i
dokonywa¢ analizy skryptow.
Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkow warunkowych do
rozwigzania problemow
rachunkowych.

Zgodnie z opisem wprowadza
nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

Zgodnie z opisem opracowuje
projekt prostej gry.

IPlanuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
ledytorze grafiki.

Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca

klawiszy.

[programie Scratch pracujac
etapami.

Z pomoca nauczyciela stosuje
petle i instrukcje warunkowe, 0§
Xio$y.

Z pomocg nauczyciela
opracowuje projekt prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Z pomocg nauczyciela
imodyfikuje opracowane projekty
i dokonuje analizy skryptow.

Z pomoca nauczyciela tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwiazania probleméw
rachunkowych.

Z pomocg nauczyciela
wprowadza nowe zmienne oraz
petle powtarzaj az w grze.
IWspolnie z
lkkolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej gry.
IPisze proste programy, uzywajac
[podstawowych polecen, wedtug
opisu w podreczniku.

Zapisuje program w pliku

w katalogu podanym przez

rozwiazuje proste problemy w
[programie Scratch pracujac
letapami.

Tylko z pomocg stosuje petle i
instrukcje warunkowe, o$ x 1
08 y.

Pracujac w grupie opracowuje
projekt prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Pracujac w grupie modyfikuje
lopracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.
\Wspolnie z
lkolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
lery.

na zajgciach.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

INie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
¢wiczen 1 projektow
w Scratchu.
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Temat lekeji
Numer

lekeji Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Podstawa Programowa

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

5

6

7

8

9

10

implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostgpnia
e.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza efekt
jego animacji.

lAnalizuje problem, okresla cel
do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.

IPotrafi dobra¢ odpowiednie
lpolecenia do rozwigzania
danego zadania.

IDba o przejrzystos¢ programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy
do programu.

IAktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

tworzy animacje i udostepnia je.
IDokonuje zmiany ta i
wprowadza efekt jego animacji.

nauczyciela.

Programujemy w
Srodowisku Baltie

21.-22.

Cwiczenia w
[programowaniu z
wykorzystaniem
[programu Baltie

/
2 godziny
/

V.1-3,V.1-3.

Lla,2,3,1IL1,2, 4, [L2c, 2d,

IAktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Potrafi samodzielnie
okresli¢ problem i cel do
osiggnigcia.

Podaje przyktady
[problemow, ktore mozna
rozwiagza¢ za pomoca
lkomputera.

Samodzielnie opracowuje
rozwiazanie problemu

i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych.
Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
[programu, korzystajac

z pomocy.

Samodzielnie postuguje si¢
lprogramem Baltie w trybach
[Budowanie, Czarowanie i
[Programowanie (nowicjusz).
Samodzielnie tworzy sceng.
Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
lprzedmiotow na scenie.
Samodzielnie tworzy proste
[programy w programie Baltie
Ina zadany temat.
Samodzielnie modyfikuje
[program i

steruje obiektem na ekranie.
IPodaje réznice migdzy
[poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje inne
Imozliwos$ci programu.

|Analizuje problem, okresla cel

Samodzielnie uruchamia
program.

[Tworzy scen¢ wedtug polecen z
podrecznika,

[Usuwa przedmioty ze sceny.
Zastgpuje 1 kopiuje przedmioty.
[Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany
temat.

Modytikuje program i

steruje obiektem na ekranie.
Potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela.

[Tworzy program sterujacy
lobiektem na ekranie zaleznie od
naci$nigtego klawisza.

[Tworzy program zawierajacy

roste animacje.

[Pisze proste programy, uzywajac
podstawowych polecen, wedtug
opisu w podreczniku.

[Tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych.

Z pomoca nauczyciela tworzy
scen¢ wedhug polecen z
podrecznika,

Z pomocg nauczyciela
imodyfikuje program i steruje
obicktem na ekranie.

Zapisuje program w pliku

w katalogu podanym przez
nauczyciela.

IZ pomoca nauczyciela
luruchamia program.

Tylko z pomoca usuwa
Iprzedmioty ze sceny.

Tylko z pomoca zastepuje i
kopiuje przedmioty.

Tylko z pomocg tworzy proste
[programy w programie Baltie
na zadany temat.

Tylko z pomoca nauczyciela
imodyfikuje program i steruje
lobiektem na ekranie.

INie wypowiada si¢
na zajgciach.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

INie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
¢wiczen 1 projektow
'w Baltie.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer X ) Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
- Liczba godzin
lekeji ) Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa 2 2
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

Potrafi samodzielnie
imodyfikowa¢ program, tak
laby byt optymalny.

do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.

IKorzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usunac¢ lub
skopiowa¢ element programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy
do programu.

(Objasnia przebieg dziatania
[programow.

Otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod ta sama lub inng
nazwa w wybranym katalogu.

IPodsumowanie rozdziatu 3.

(Cwiczenia tworczego myslenia.

Rozdzial 4. (Proponowana liczba godzin — 8)

Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
23..24. [Projektowanie Samodzielnie przygotowuje  Przygotowuje wlasng Przygotowuje prezentacje \Uruchamia i modyfikuje |Analizuje budowe INie wypowiada sig¢
preze.entac.ji ] wiaqu pr§zentacj¢ prezentacje imultimedialng wedlug opisu. przy.kia.do.w'q prlezentacj ¢, przykiadovs{ej prezentacji. na zaj qgiach. ]
multlmedlahln.ej — multlme'dlallnq‘ ) multimedialna. Wyszukuje potrzebne informacji w anahzu}e Jej tresé. qurzy slajd tytutowy. N1§ umie zgplanowac
opracowanie i Samodzielnie wyszukuje Wyszukuje potrzebne internecie i przedstawia zebrane dane Omawia etapy i podstawowe [Zapisuje na dysku wedlug dziatan zwigzanych z

realizacja projektu

potrzebne informacji w

informacji w internecie i

W programie do tworzenia prezentacji

zasady tworzenia dobrej

s, Najpigkniejsze miejsca |internecie i przedstawia

w Polsce”
lAnimowanie obiektow

zebrane dane w programie do
tworzenia prezentacji

W prezentacji
multimedialnej,

/
2 godziny
/

przygotowanie pokazu

L.1a, 2b, 3, 1L.3d, 4, [IL.1b, 2,

multimedialnych.
Samodzielnie modyfikuje
[prezentacje.

animuje obiekty w
[prezentacji.

dokonuje wyboru przejsé¢
slajdow.

Samodzielnie wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki

przedstawia zebrane dane
W programie do tworzenia
[prezentacji
imultimedialnych.
IModyfikuje prezentacjg.
IAnimuje obiekty w
prezentacji.

IDokonuje wyboru przejsé
slajdow.

IWstawia do slajdow

nauczyciela.

Modyfikuje prezentacj¢ wedtug
wskazowek nauczyciela.

opisem animuje obiekty w

imultimedialnych z niewielka pomoca

\Wedtug wskazowek lub zgodnie z

Iprezentacji, dokonuje wyboru przejsé
slajdow, wstawia do slajdow grafiki.

IZna zasady tworzenia prezentacji.

prezentacji.

opisu.
Z pomoca nauczyciela

Samodzielnie opracowuje planjopracowuje plan pracy.

pracy.
Sprawnie zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

Prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem.
Zna etapy i podstawowe
zasady tworzenia dobrej

IWprowadza na slajdach tekst i prezentacji.

wstawia elementy graficzne.
IDodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.

Zna i poprawnie stosuje
[podstawowe reguly
[poprawnego wprowadzania

[Ustala tto slajdu wedlug opisu. tekstu.

|Wykonuje i zapisuje prosta

IZapisuje plik na dysku we

tematem.
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Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
vV.1-3,V.I-3. wykonane przez siebie na zdjecia lub grafiki Rozwiazujac problem pracuje prezentacj¢ sktadajaca si¢z  [wskazanym katalogu.
lekcjach z edytorem grafiki.  wykonane samodzielnie letapamsi. kilku slajdow. \Wyszukuje i otwiera zapisany
Wymienia_l_ z_asady Fworzenig na 1ek_cjach z edytorem Wedtug wskazowek nauczyciela lub Wie, Zs: nazwa pliku powirnr}a wc;eénie_j p_lik. _ _
[prezentacji i pracuje zgodnie |grafiki. . . . odpowiada¢ jego zawartoéci. |Cwiczenia i zadania wykonuje
[z nimi. 'Wymienia zasady ZgOd_mhi Z op1sem f:ioda_]e tﬁ):fek.ty Ustala tto slajdu wedlug z pomocg nauczyciela.
Rozwigzuje problem zawsze \tworzenia prezentaci. Specjaine roziymi sposobami. wskazowek nauczyciela. Korzysta z pomocy
[pracuje etapami. Rozwiazui bl Z niewielka pomoca nauczyciela IDodaje i usuwa slajdy lnauczyciela, by wykaza¢ si¢
. . ozwigzuje problem . . . S
[Tworzy prezentacj¢ pracujac bracuje etapami. przygotowuje prezentacje lkorzystajac z paska menu. swoja wiedza.
zgodnie z zasadami tworzenia . wykorzystujac urzadzenia do Sprawnie wykonuje zadania z Stosuje posiadane wiadomosci
[prezentacji. Tworgy prezentacje tworzenia tekstow, obrazow i niewielka pomoca tylko z pomoca nauczyciela.
Samodzielnie dodaje efekty pracujac 'Zgodnle Z dZzwickow. nauczyciela. Ma trudnosci z zastosowaniem
specjalne .r(')Znymi zasada:m .t.worzema Umieszeza dokument w chmurze i W wyk(?nywanej pracy nie. swojej wiedzy w pfaktyce.
sposobami. prezentacyl. . wykazuje inwencji tworczej. |Z pomoca formutuje problemy
. . . . ludostepnia go. Lo . . R . .
IPrzygotowuje prezentacj¢ IDodaje efekty specjalne o . IW niewielkim zakresie i okresla plan dziatania.
wykorzystujac urzadzenia do [r6znymi sposobami. z nleWIelkq.pomoca( nauczyc1e.l.a_ wykorzystuje posiadang Z pomoca wypowiada si¢ o
tworzenia tekstow, obrazéw i [Przygotowuje prezentacje przygotovs{uje po}(az Prezentac.p 1 wiedzg do poszerzania etapach rozwiagzywania
dzwickow. wykorzystujac urzadzenia przedstawia swoj projekt klasie. wlasnych zainteresowan. [problemow.
Samodzielnie umieszcza do tworzenia tekstow, Udziela wypowiedzi
dokument w chmurze i obrazoéw i dzwigkow. niewyczerpujacych tematu.
ludostepnia go. Umieszcza dokument w IFormutuje problemy i okresla
Samodzielnie przygotowuje  ichmurze i udostepnia go. plan dziatania.
[pokaz prezentacji i rzygotowuje pokaz Wie, .ZC 53 etajpy )
przedstawia swoj projekt rezentacji i przedstawia rozwiazywania problemow.
klasie. woj projekt klasie.

25. Poznajemy $ciezki IWykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z |[Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
ruchu, wstawiamy [zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomoca z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
dzwick — realizacja zagadnieniami omawianymi naPodczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy INie umie zaplanowac
projektu lekcji. zadan wykazuje duza [Formutuje problemy, okresla plan IW wykonywanej pracy nie  nauczyciela, by wykazaé si¢  |dziatan zwigzanych z
»Najpiekniejsze Zawsze pracuje samodziclnie. staranno$¢ i sumiennos¢. |dzialania i wyznacza efekt koncowy. |wykazuje inwencji tworczej.  swoja wiedza. tematem.
miejsca w Europie” IAktywnie wspotpracuje w Swiadomie formutuje \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania IW niewielkim zakresie Stosuje posiadane wiadomosci

/ lgrupie. problemy, okres$la plan [problemow. wykorzystuje posiadang tylko z pomoca nauczyciela.
IWykorzystuje posiadang dzialania i wyznacza efekt |Dokonuje modyfikacji prezentacji. wiedzg do poszerzania Ma trudnosci z zastosowaniem
1 godzina wiedzg do poszerzania lkoncowy. IZ niewielka pomoca nauczyciela wlasnych zainteresowan. swojej wiedzy w praktyce.
/ wlasnych zainteresowan i Zna etapy rozwiagzywania [przygotowujac prezentacje Udziela wypowiedzi Z pomoca formutuje problemy
IL1a, 2b, 3, 113, 4, IIL1b, 2, F0ZWigzywania problemow.  [problemow. multimedialng gromadzi, selekcjonuje niewyczerpujacych tematu. i okresla plan dziatania.
vV.1-3,V.1-3. IW sposéb tworczy IPrzygotowujac i przetwarza informacje pochodzace z [Formutuje problemy i okresla [Z pomoca wypowiada si¢ o
wykorzystuje wiadomoscii  [prezentacj¢ multimedialna [réznych zrodet. plan dziatania. etapach rozwiagzywania
lumieje¢tno$ci w nowych leromadzi, selekcjonuje i |Z niewielka pomocg nauczyciela \Wie, ze sg etapy [problemow.
sytuacjach. przetwarza informacje wstawia do slajdéw zdjecia lub rozwigzywania problemow.
IW pehi korzysta z dostgpnych pochodzace z roznych grafiki, dokonuje animacji obiektow |Z pomoca nauczyciela
opcji programu. zrodet. na slajdzie, ustawia przej$cia migdzy [przygotowujac prezentacje
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Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Swiadomie i tworczo IWstawia do slajdow slajdami, wstawia dzwigk do multimedialng gromadzi,
formutuje problemy, okresla [zdjgcia lub grafiki. [prezentacji, steruje obiektem na selekcjonuje 1 przetwarza
plan dziatania i wyznacza IDokonuje animacji ekranie. informacje pochodzace z
efekt koncowy. obiektéw na slajdzie. IZ niewielka pomoca nauczyciela réznych zrodet.
IZna etapy rozwiazywania Ustawia przejscia migdzy [umieszcza dokument w chmurze i Z pomoca nauczyciela lub
[problemow i rozumie cel ich  [slajdami. ludostgpnia go. wedlug opisu wstawia do
okreslania. \Wstawia dzwigk do IZ niewielka pomoca nauczyciela slajdow zdjecia lub grafiki,
prezentacji. Iprzygotowuje pokaz prezentacji i dokonuje animacji obiektow
Steruje obiektem na Iprzedstawia swoj projekt klasie. na slajdzie, ustawia przejscia
ekranie. imi¢dzy slajdami, wstawia
Umieszcza dokument w dzwick do prezentacji, steruje
chmurze i udostgpnia go, obiektem na ekranie.
IPrzygotowuje pokaz Z pomoca nauczyciela
[prezentacji i przedstawia umieszcza dokument w
swoj projekt klasie. chmurze i udostgpnia go.
racuje etapami nad Z pomoca nauczyciela
lozwigzaniem problemu. przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia swoj
projekt klasie.

26. Korzystamy IWykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z |[Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
z urzadzen techniki ~ [zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomoca z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
cyfrowej do zagadnieniami omawianymi naWykorzystuje posiadana  jpomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy INie umie zaplanowac
tworzenia lekcji. wiedzg do poszerzania [Formutuje problemy, okresla plan IW wykonywanej pracy nie  nauczyciela, by wykazaé si¢  |dziatan zwigzanych z
elektronicznych Zawsze pracuje samodzielnie. wlasnych zainteresowan. (dziatania i wyznacza efekt koncowy. [wykazuje inwencji tworczej. |swoja wiedzg. tematem.
tekstéw, obrazéw, IAktywnie wspotpracuje w IPodczas wykonywania \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania IFormutuje problemy i okresla (Stosuje posiadane wiadomosci
dzwickéw, filméw i  [grupie. zadan wykazuje duza [problemow. plan dziatania. tylko z pomoca nauczyciela.
animacji IWykorzystuje posiadang staranno$¢ i sumiennos¢.  [Z niewielkg pomocg nauczycicla \Wie, ze sg etapy Ma trudnosci z zastosowaniem

wiedzg do poszerzania Swiadomie formutuje [pracuje w chmurze. rozwigzywania problemow.  [swojej wiedzy w praktyce.
i wlasnych zainteresowan i problemy, okres$la plan Z niewielka pomoca nauczyciela Z pomoca nauczyciela Z pomoca formutuje problemy
1 godzina rozwiazywania problemow. |dzialania i wyznacza efekt nagrywa filmy za pomocg aparatu pracuje w chmurze. i okre$la plan dziatania.
/ IW sposob tworczy koncowy. cyfrowego lub smartfonu. Z pomoca nauczyciela IZ pomoca wypowiada si¢ o
I1a, 2b, 3, 11.3d, 4, 1L 1b, 2, [Wykorzystuje wiadomoscii  [Zna etapy rozwigzywania |Z niewielka pomocg nauczyciela nagrywa filmy za pomoca etapach rozwigzywania
V.1 -3, V.1-3. umiej¢tnosci w nowych [problemow. nagrywa dialogi do gry w programie [aparatu cyfrowego lub [problemow.
sytuacjach. Samodzielnie pracuje w  [Scratch za pomocg aplikacji smartfonu.
IW pehi korzysta z dostepnych chmurze. rejestrator glosu. Z pomoca nauczyciela
opcji programu. Samodzielnie nagrywa IZ niewielka pomoca nauczyciela magrywa dialogi do gry w
Swiadomie i tworczo filmy za pomoca aparatu  jopracowuje wlasng prezentacj¢ na programie Scratch za pomoca
formutuje problemy, okresla [cyfrowego lub smartfonu. [zadany temat. aplikacji rejestrator glosu.
plan dziatania i wyznacza Samodzielnie nagrywa IZ niewielka pomoca nauczyciela Z pomoca nauczyciela
efekt koncowy. dialogi do gry w modyfikuje prezentacj¢, wstawia do  jopracowuje wlasna
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
IZna etapy rozwiazywania programie Scratch za slajdow zdjecia lub grafiki oraz prezentacj¢ na zadany temat.
problemow i rozumie cel ich  [pomocg aplikacji skanuje dokumenty. Z pomoca nauczyciela
okreslania. rejestrator glosu. modyfikuje prezentacie,
Samodzielnie opr.acowuje wstawia do slajdow zdjgcia
wiasng prezentacje na lub grafiki oraz skanuje
zadany temat. dokumenty.
Samodzielnie modyfikuje
[prezentacj¢, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
oraz skanuje dokumenty.

27. Kalkulator jako IWykazuje szczegdlne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje|[Nie wypowiada si¢
narzedzie zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomocg nauczyciela. na zajgciach.
wspomagajace zagadnieniami omawianymi naPodczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy INie umie zaplanowac
rozwizywanie lekcji. zadan wykazuje duza [Formutuje problemy, okre$la plan IFormutuje problemy i okresla nauczyciela, by wykaza¢ si¢  |dzialan zwigzanych z
probleméw Zawsze pracuje samodziclnic. [staranno$¢ i sumienno$¢.  (dziatania i wyznacza efekt koncowy. |plan dziatania. swoja wiedza. tematem.

/ IAktywnie wspotpracuje w Swiadomie formutuje \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania \Wie, ze sg etapy Stosuje posiadane wiadomosci
lgrupie. problemy, okres$la plan [problemow. rozwigzywania probleméw.  [tylko z pomoca nauczyciela.
1 godzina IWykorzystuje posiadang dziatania i wyznacza efekt |Z niewielkg pomoca nauczyciela Omawia funkcje przyciskow [Ma trudnosci z zastosowaniem
/ wiedzg do poszerzania koncowy. lomawia funkcje przyciskow w w kalkulatorze. swojej wiedzy w praktyce.
[2a,3,11.4,1vV.1 —3, V.1 — [Wlasnych zainteresowafl i Omawia funkcje kalkulatorze. Rozwigzuje zadania Z pomocg formutuje problemy
3. rozwigzywania problemow.  [przyciskow w Z niewielka pomoca nauczyciela Imatematyczne z uzyciem i okresla plan dziatania.
IW sposéb tworczy lkalkulatorze. rozwiazuje zadania matematyczne z  jprogramu kalkulator IZ pomoca wypowiada si¢ o
wykorzystuje wiadomoscii  [Rozwigzuje zadania luzyciem programu kalkulator. lkorzystajac pomocy etapach rozwigzywania
lumieje¢tnosci w nowych Imatematyczne z uzyciem nauczyciela. [problemow.

sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

IZna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

programu kalkulator.
IPrzechowuje liczby w
[pamigci programu
lkalkulator.

INazywa tryby pracy
programu kalkulator.

Rozwigzuje zadania
Imatematyczne z uzyciem
lprogramu kalkulator tylko z
[pomoca nauczyciela.

28.

Rozwiazujemy
problemy, zbieramy i
analizujemy dane w
arkuszu
kalkulacyjnym,

dowiadujemy sig¢, co

IWykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi nal
lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w

Zawsze pracuje
samodzielnie.
IWykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
IPodczas wykonywania

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.

[Formutuje problemy, okre$la plan

\Wie, jakie sg etapy rozwigzywania

dziatania i wyznacza efekt koncowy.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca
nauczyciela.

IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

\Wie, ze sg etapy

Cwiczenia i zadania wykonuje
z pomocg nauczyciela.
Korzysta z pomocy
lnauczyciela, by wykaza¢ si¢
swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomosci

INie wypowiada si¢
na zajgciach.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
wida¢ na wykresach [grupie. zadan wykazuje duza [problemow. rozwiazywania probleméw.  [tylko z pomoca nauczyciela.
/ IWykorzystuje posiadang staranno$¢ i sumienno$¢.  |Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i [Wie, czym jest arkusz IZna ogolne mozliwosci
. wiedzg do poszerzania Swiadomie okresla etapy [jak z niego korzystac. kalkulacyjny i jak z niego larkusza kalkulacyjnego.
1 godzina wlasnych zainteresowan i pracy nad rozwigzaniem |Z niewielka pomocg nauczyciela korzystac. Ma trudnosci z zastosowaniem
/ rozwigzywania problemow.  [problemu. zbiera dane do arkusza oraz dokonuje |Z pomoca nauczyciela zbiera [swojej wiedzy w praktyce.
[.2b, 3, 11.3¢c, 4, IIL.1b, 2,  [W sposob tworczy Omawia, czym jest arkusz [ich analizy. dane do arkusza oraz Z pomoca formutuje problemy
v.1-3,V.I-3. wykorzystuje wiadomoscii  |kalkulacyjny i jak z niego |Z niewielka pomoca nauczyciela dokonuje ich analizy. i okre$la plan dziatania.

lumiejetnosci w nowych
sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

korzystac.

Samodzielnie zbiera dane
do arkusza oraz dokonuje
ich analizy.

Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie
danych z arkusza.
Samodzielnie interpretuje
dane przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.
Samodzielnie dostosowuje
typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.
\Wie jak bezpiecznie
lkorzysta¢ z nowych
technologii.

IWykorzystuje rozne
sposoby wprowadzania
zmian do komorek arkusza.

Samodzielnie tworzy
formuty oparte na
adresach komorek.
[Tworzy wykres, analizuje
dane.

tworzy wykres na podstawie danych z
larkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela
interpretuje dane przedstawione na
wykresie — dokonuje analizy
wykresu.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do rodzaju
[prezentowanych danych.

\Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z
nowych technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty,
formuta.

Uzupetnia arkusz wedhug instrukcji w
[podreczniku.

Tworzy formuty oparte na adresach
komorek wedtug opisu.

\Wykonuje w arkuszu obliczenia,
tworzac proste formuty.

[Umieszcza w komorkach arkusza dane
i prawidtowo zapisuje gotowe
formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na
[podstawie danych z arkusza.

Z pomoca nauczyciela tworzy
wykres na podstawie danych
z arkusza.

Z pomocg nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie —
dokonuje analizy wykresu.

Z pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
lkorzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.
Zmienia zawarto$¢ komorki.
IWskazuje komorke biezaca.
Zaznacza obszar komorek.
[Tworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukc;ji.
Zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu.
Otwiera zapisany wczesniej
arkusz.

IRozumie pojecia: kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy,
lobszar roboczy, adres
lkomorki, zakres komorek,
komorka aktywna, separator.
Uzupetnia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela lub
wedhug instrukcji w

odreczniku.

IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiagzywania
[problemow.

Tylko z pomocg zbiera dane
do arkusza oraz dokonuje ich
lanalizy.

Tylko z pomoca tworzy
wykres na podstawie danych
z arkusza.

Tylko z pomocg interpretuje
dane przedstawione na
wykresie — dokonuje analizy
wykresu.

Tylko z pomocg dostosowuje
typ wykresu do rodzaju
[prezentowanych danych.
\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

\Wykonuje w arkuszu proste
dziatania arytmetyczne na
lkonkretnych liczbach.
Rozréznia w arkuszu kursor
komorki aktywnej, tekstowy i
Imyszy.

[Tworzy proste formuty,
stosujac cztery podstawowe
dzialania matematyczne.
Tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza wedtug
opisu w podreczniku.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

[Tworzy formuty oparte na
adresach komorek wedtug
opisu.
\Wykonuje w arkuszu
obliczenia korzystajac z
instrukcji,
Tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza wzorujac si¢
na przyktadach.

29. Wykonujemy IWykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje|Nie wypowiada si¢
obliczenia w arkuszu [Zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomoca [z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
Kkalkulacyjnym, zagadnieniami omawianymi naPodczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy INie umie zaplanowac
poznajemy funkcje lekcji. zadan wykazuje duza \Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do  [W wykonywanej pracy nie  [nauczyciela, by wykazac si¢ |dziatan zwigzanych z
SUMA, SREDNIA, [Zawsze pracuje samodzielnie. staranno$¢ i sumienno$¢.  poszerzania wlasnych zainteresowan. wykazuje inwencji tworczej.  swojg wiedzg. tematem.

MIN, MAX IAktywnie wspotpracuje w Omawia podstawowe [Formutuje problemy, okre$la plan IW niewielkim zakresie Stosuje posiadane wiadomosci

/ lgrupie. [pojecia zwigzane z dziatania i wyznacza efekt koncowy. [wykorzystuje posiadang tylko z pomoca nauczyciela.

IWykorzystuje posiadang obstuga arkusza \Wie, jakie sa etapy rozwigzywania  [wiedz¢ do poszerzania Ma trudnosci z zastosowaniem
1 godzina wiedzg do poszerzania lkalkulacyjnego. [problemow. wlasnych zainteresowan. swojej wiedzy w praktyce.

/ wlasnych zainteresowan i IPotrafi okresli¢ etapy Udziela wypowiedzi Z pomoca formutuje problemy
12b, 3, IL3c, 4, [IL1b,2,  [FOzZwigzywania problemow. |pracy nad rozwigzaniem  [Projektuje tabele w arkuszu niewyczerpujacych tematu.  |i okresla plan dziatania.
V.1-3,V.1-3. IW sposob tworczy [problemu. lumieszczajac dane w komorkach. IFormutuje problemy i okresla [Z pomoca wypowiada si¢ o

wyquzystuj & wiadomoscii  [Samodzielnie rozwigzuje Tworzy formule potrzebna do plqn d.ziaiania. etapach rozwiagzywania
umieje¢tnosci w nowych problemy w arkuszu \Wie, ze sg etapy [problemow.

sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

[Umie stosowac zdobyte
lumiejetnosci obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
rozwiazywaniu zadan z innych
obszaréw edukacji.

kalkulacyjnym pracujac
etapami.

IPotrafi wymienia rodzaje
danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

IPotrafi stosowac¢ funkcje
SUMA, SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje
dane.

IPotrafi omowic¢
podstawowe formuty.
Samodzielnie zmienia
wyglad arkusza.

IPotrafi stosowac zdobyte
umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w

sytuacjach praktycznych

rozwiazania prostego zadania.

\Wykonuje obliczenia, wykorzystujac
w formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX.

[Umie nazywac i opisywac
zastosowanie funkcji poznanych na
lekcji.

Opisuje przyktady wykorzystania
larkusza kalkulacyjnego w zyciu
codziennym.

[Umie stosowa¢ zdobyte umieje¢tnosci
obstugi arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych oraz w
rozwiazywaniu zadan z innych
lobszarow edukacji z niewielka
[pomoca nauczyciela.

rozwigzywania problemow.
\Wie, ze w formulach wolno
uzywac tylko nawiasow
okraglych,

[Uzupetnia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela lub
wedhug instrukcji w
podreczniku.

[Umieszcza w komorkach dane
przez kopiowanie lub
wypehianie,

Zna podstawowe operacje w
arkuszu kalkulacyjnym.
Zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,
IPrzeglada zawarto$¢ arkusza
lkalkulacyjnego.

IWykonuje obliczenia

Umie korzysta¢ z wiersza
wprowadzania danych.
Potrafi odczyta¢ adres
lkomorki, zmienic¢ jej
zawartosc¢ oraz wskazac¢
komorke biezaca.

Potrafi zaznaczy¢ obszar
komorek,

Rozréznia w arkuszu kursor
lkomorki aktywnej, tekstowy 1
imyszy. Tworzy proste
formuty, stosujac cztery
lpodstawowe dzialania
[matematyczne.

Stosuje przynajmniej jedna z
funkcji SUMA, SREDNIA,
IMIN, MAX wedtug opisu.

Prawidlowo rozpoczyna i
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
oraz w rozwiazywaniu wykorzystujac w formutach  |konczy pracg z programem.
zadan z innych obszaréw funkcje SUMA, SREDNIA,
edukacji. IMIN, MAX zgodnie z
IPotrafi wymieni¢ instrukcja.
astosowania arkusza Przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego. kalkulacyjnego.
IKorzysta z Pomocy do
rogramu.
30 Projektujemy rebus IWykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z |[Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
’ do gazetki szkolnej ~ [zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomoca z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
/ zagadnieniami omawianymi naPodczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy INie umie zaplanowac
) lekcji. zadan wykazuje duza [Formutuje problemy, okresla plan IW wykonywanej pracy nie  nauczyciela, by wykazaé si¢  |dziatan zwigzanych z
1 godzina [Zawsze pracuje samodzielnie. [staranno$¢ i sumienno$¢. [(dziatania i wyznacza efekt koncowy. [wykazuje inwencji tworczej. [swoja wiedza. tematem.
/ IAktywnie wspotpracuje w Swiadomie formutuje \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania IFormutuje problemy i okresla (Stosuje posiadane wiadomosci
I1a, 2a, 3, I1.3a, 3b, 4, lgrupie. problemy, okresla plan [problemow. plan dziatania. tylko z pomoca nauczyciela.

M.1b,2,1V.2,3, V. 1-3.

IW sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumieje¢tnosci w nowych
sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

IZna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Sprawnie tworzy dokumenty
tekstowe — rebusy
wykorzystujac przygotowane
w edytorze grafiki rysunki.

na, rozumie i wyjasnia
pojecia kanwa rysunku, pole
tekstowe.

dzialania i wyznacza efekt
lkoncowy.

Zna etapy rozwiagzywania
[problemow.

Samodzielnie opracowuje
rebus w edytorze tekstu
wykorzystujac
przygotowane w edytorze
lgrafiki rysunki.

Omawia metod¢ tworzenia
rebusow.

IDba o estetyke
opracowywanego
dokumentu.

IPoprawnie formatuje
dokument zgodnie z jego
[przeznaczeniem.

Stosuje w dokumencie
ozdobne napisy, ksztatty i
linie.

IWyjasnia pojecie kanwa
rysunku w edytorze tekstu.
|Wstawia do dokumentu

ole tekstowe.

\Wstawia kanwe do dokumentu z
luzyciem polecenia:
\WSTAWIANIE/llustracje/Ksztatty/No
wa kanwa rysunku.
Umieszcza wlasne rysunki w
dokumencie za pomoca polecenia,
\WSTAWIANIE /Ilustracje/Obraz.
\Wstawia pola tekstowe do dokumentu|
z uzyciem polecenia WSTAWIANIE
Tekst/Pole tekstowe/Rysuj pole
tekstowe.

\Wie, ze sg etapy
rozwigzywania problemow.
Tworzy prace graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem poznanych
narzedzi i funkcji programu
graficznego.

Zna ogo6lne mozliwosci
edytorow tekstu.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy
i okre$la plan dziatania.

IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiagzywania
[problemow.

INiechetnie uczestniczy w
lpracy zespotowej.

IPodsumowanie rozdziatu 4.
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Temat lekeji

Wymagania programowe

Numer Liczba godzin

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

lekeji Podstawa

Oceny:

Oceny:

Programowa

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

1 2

5

6

7

8

9

10

Cwiczenia tworczego myslenia.

31 . Sprawdzian.
e  Omowienie sprawdzianu.
32. e  Podsumowanie i ocenianie
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